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1. Cédigo del curso y nombre: CS3903. Sistemas de Infomacién (Obligatorio)

2. Créditos: 4

3. Horas de Teoria y Laboratorio: 2 HT; 4 HL; (15 semanas)

4. Docente(s)

Atencién previa coordinacion con el profesor

5. Bibliografia

[PM14] Roger S. Pressman and Bruce Maxim. Software Engineering: A Practitioner’s Approach. 8th. McGraw-Hill, Jan.
2014.

[Som10] Tan Sommerville. Software Engineering. 9th. Addison-Wesley, Mar. 2010.
6. Informacion del curso

(a) Breve descripcién del curso Analizar técnicas para la correcta implementacién de Sistemas de Informacién
escalables, robustos, confiables y eficientes en las organizaciones.

(b) Prerrequisitos: CS2901. Ingenieria de Software I. (5!° Sem)
(¢) Tipo de Curso: Obligatorio
(d) Modalidad: Presencial

7. Objetivos especificos del curso.

e Implementar de forma correcta (escalables, robustos, confiables y eficientes) Sistemas de Informacién en las organi-
zaciones.

8. Contribucién a los resultados (Outcomes)

¢) Disenar, implementar y evaluar un sistema, proceso, componente o programa computacional para alcanzar las necesi-
dades deseadas. (Usar)

i) Utilizar técnicas y herramientas actuales necesarias para la practica de la computacién. (Usar)

k) Aplicar los principios de desarrollo y disefio en la construccién de sistemas de software de complejidad variable.
(Evaluar)

9. Competencias (IEEE)

C7. Ser capaz de aplicar los principios y tecnologias de ingenieria de software para asegurar que las implementaciones
de software son robustos, fiables y apropiados para su publico objetivo.= Outcome c

C8. Entendimiento de lo que las tecnologias actuales pueden y no pueden lograr.= Outcome c

C16. Capacidad para identificar temas avanzados de computacion y de la comprensién de las fronteras de la disciplina.=
Outcome k

CS4. Implementar la teoria apropiada, practicas y herramientas para la especificacion, disenio, implementacién y man-
tenimiento, asi como la evaluacion de los sistemas basados en computadoras.= Outcome k



CS6. Evaluar los sistemas en términos de atributos de calidad en general y las posibles ventajas y desventajas que se
presentan en el problema dado.= Outcome i

CS10. Implementar efectivamente las herramientas que se utilizan para la construccién y la documentacién de software,
con especial énfasis en la comprensién de todo el proceso involucrado en el uso de computadoras para resolver
problemas préacticos. Esto debe incluir herramientas para el control de software, incluyendo el control de versiones
y gestion de la configuraciéon.= Outcome k

10. Lista de temas a estudiar en el curso
1. Introduccién
2. Estrategia
3. Implementacién

11. Metodologia y Evaluacién
Metodologia:

Sesiones Tedricas:
Las sesiones de teoria se llevan a cabo en clases magistrales donde se realizaran actividades que propicien un aprendizaje
activo, con dindamicas que permitan a los estudiantes interiorizar los conceptos.

Sesiones de Laboratorio:

Para verificar que los alumnos hayan alcanzado el logro planteado para cada una de las unidades de aprendizaje, realizaran
actividades que les permita aplicar los conocimientos adquiridos durante las sesiones de teoria y se les propondré retos
que permitan evaluar el desempeno de los alumnos.

Exposiciones individuales o grupales:
Se fomenta la participaciéon individual y en equipo para exponer sus ideas, motivandolos con puntos adicionales en las
diferentes etapas de la evaluacién del curso.

Lecturas:

A lo largo del curso se proporcionan diferentes lecturas, las cuales son evaluadas. El promedio de las notas de las lecturas
es considerado como la nota de una practica calificada. El uso del campus virtual UTEC Online permite a cada estudiante
acceder a la informacién del curso, e interactuar fuera de aula con el profesor y con los otros estudiantes.

Sistema de Evaluacién:

12. Contenido

Unidad 1: Introduccién (15)
Competences esperadas: C7,C8
Objetivos de Aprendizaje Tépicos

e Aplicar correctamente la tecnologia para la gestion e Introduccion a la gestién de la informacién

de la informacién [Evaluar
| ] e Software para gestién de informacion.

e Tecnologia para gestién de informacién.

Lecturas : [Som10], [PM14]

Unidad 2: Estrategia (15)
Competences esperadas: C16, CS4
Objetivos de Aprendizaje Topicos

e Aplicar y evaluar correctamente estrategias de e Estrategia para gestion de informacién

gestion [Evaluar ) B o
| ] e Estrategia para gestién conocimiento

e Estrategia para sistema de informacién.

Lecturas : [Som10], [PM14]




Unidad 3: Implementacién (15)

Competences esperadas: CS4, CS6, CS10

Objetivos de Aprendizaje Tépicos

e Aplicar y evaluar correctamente estrategias de im- e Gestién de desarrollo de sistemas de informacion.
plementacién [Evaluar] » )
e Gestién del cambio

e Arquitectura de Informacién

Lecturas : [Som10], [PM14]




