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Escuela PrOfeSIOnal de ClenCIa de ]-a ComPUt aCl1011 DeﬁniCién: El perfil profesional de este programa profesional puede ser mejor entendido a partir de las figuras del lado derecho. Este profesional tiene ——~CS Min

http . / / WWW.UNS a.edu.pe como centro de su estudio a la computacion. Es decir, tiene a la computacién como fin y no como medio. De acuerdo a la definicion de esta area, este profesional esté
llamado directamente a ser un impulsor del desarrollo de nuevas técnicas computacionales que puedan ser ttiles a nivel local, nacional e internacional.

Identidad: 1 Universidad Nacional de San Agustin... .

Nuestro perfil profesional esta orientado a ser generador de puestos de empleo a través de la innovacion permanente. Nuestra formacion profesional tiene 3 pilares

fundamentales: Formacion Humana, un contenido de acuerdo a normas internacionales y una orientacion marcada a la innovacion.
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Habilidad o Competencia/Curso = = = == . . o . . L _ Créditos por Area
a)Aplicar conocimientos de computacién y de matemdticas. 2 23 313 2 3 23 2333 32 2 1 1221 222 1 223 22 3222 Nivel 1 'Famlllarlzarse(F amiliar szy):. El estud’la.nte entiende lo que un concepto es o qué s1gn1ﬁ/ca. Este nivel Créditos por
b)Analizar problemas e identificar y definir los requerimientos computacionales. 2 2 2 2 32 3324 2232 21 1 2331 2 23 3 3222 de dominio se refiere a un conocimiento basico de un concepto en lugar de esperar instalacion real con su
c)Disenar, implementar y evaluar un sistema, proceso, componente o programa computacional. 2 5 2 2 2 2 1 12 22 5 2 & 32 5 aphcacjén_ Proporciona una respuesta a la pregunta: (_.Qllé sabe usted de esto?
d)Trabajar efectivamente en equipos. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
e)Entender las implicancias profesionales, éticas, legales, de seguridad y sociales. 2 3 1 2 1 31 3 3
f)Comunicarse efectivamente. _ 2 2 2 2 3 2 2 2 11 2 2 23 3 22143 2 Nivel 2 Usar(Usage): El alumno es capaz de utilizar o aplicar un concepto de una manera concreta. El
ﬁgﬁnahzgr eilmflpa(:to locslygl‘)bal deila computacion. o 2 , , 23 . 23 232 1 e S uso de un concepto puede incluir, por ejemplo, apropiadamente usando un concepto especifico en un programa,
prender de 1orma continua. .1 7 . . . ., s1e . . .
{)Utilizar téenicas y herramientas actuales. 53 5 91 A 2539 3339239 11299 929 933 1 99293902 3999 utllhzando %ng .tecmga d(i) pru((eiba en partlllcular,lo l}a realizacion de un analisis particular. Proporciona una respuesta
j)Aplicar matemaética, algoritmos y la teorfa de la CS en el modelamiento y disefio de sistemas. 23 13 3 23334 3 343 2 1 212 23 22 2 22 33 2 2 a la pregunta: (,Que Sabes de como hacerlo:
k)Aplicar los principios de desarrollo y diseno en software de complejidad variable. 1 2 2 2 3 3
1)Desarrollar principios de investigacién con nivel internacional. 1 1 2 3 1 3 . . . 1L
0] ek ms 1 0 BT 03 (ot o e eiOs, HeemOlGES: 5 5 5 5 vael 3 E.Vall%ar(Assessment); J—:)l alumno es capaz (J.le considerar un concepto de miiltiples puntos de
HU)Aplicar conocimientos de humanidades en su labor profesional. 2 3 4 vista y/ 0] Justlﬁcar la seleccion de un determinado enfoque para resolver un problema. Este nivel de
FH)Comprender que la formacién humana contribuye al auténtico crecimiento personal. dominio implica mas que el uso de un concepto; se trata de la posibilidad de seleccionar un enfoque adecuado de las
TASDSH)Poner la tecnologfa al servicio del ser humano. alternativas entendidas. Proporciona una respuesta a la pregunta: ;jPor qué hiciste eso?
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