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1. DATOS GENERALES

1.1 CARRERA PROFESIONAL : Ciencia de la Computacién

1.2 ASIGNATURA : (CS355. Tépicos en Computacién Gréfica
1.3 SEMESTRE ACADEMICO  : 9™ Semestre.

1.4 PREREQUISITO(S) : (CS255. Computacién Grafica. (8V° Sem)
1.5 CARACTER . Electivo

1.6 HORAS : 2 HT; 2 HP; 2 HL;

1.7 CREDITOS D4

2. DOCENTE

Dr. Erick Gomez Nieto
= Dr. Ciencia de la Computacién y Matematica Computacional, Universidad de Sao Paulo - USP, Brasil, 2017.
= Mag. Ciencia de la Computacion, Universidad de Sao Paulo - USP, Brasil, 2012.
= Prof. Ingenieria Informética, Universidad Catélica San Pablo - UCSP, Peru, 2009.
Mag. Marc-Antoine Le Guen
= Mag. Ciencia de la Computacion, Université Aix-Marseille, Francia, 2013.

= Prof. Ciencia de la Computacion, IUT Arles, Francia, 2011.

3. FUNDAMENTACION DEL CURSO

En este curso se puede profundizar en alguno de los tépicos mencionados en el drea de Computacién Gréfica (Graphics
and Visual Computing - GV).
Este curso estd destinado a realizar algun curso avanzado sugerido por la curricula de la ACM/IEEE.

4. SUMILLA

1. Introducion a la visualizacién de datos 2. Visualizacién de texto 3. Visualizacién de datos en alta dimensién 4. Vi-
sualizaciéon de redes 5. Percepcion en Visualizacion 6. Cartography and Mapping 7. Visualizacién Narrativa 8. Métodos
para el uso eficiente de espacio en Visualizaciéon de datos

5. OBJETIVO GENERAL

= Que el alumno utilice técnicas de computacion grafica més sofisticadas que involucren estructuras de datos y
algoritmos complejos.

= Que el alumno aplique los conceptos aprendidos para crear una aplicacién sobre un problema real.

= Que el alumno investigue la posibilidad de crear un nuevo algoritmo y/o técnica nueva para resolver un problema
real.




6. CONTRIBUCION A LA FORMACION PROFESIONAL Y FORMACION GENERAL

Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:
a) Aplicar conocimientos de computacién y de matemdticas apropiadas para la disciplina. [Nivel Bloom: 4]

b) Analizar problemas e identificar y definir los requerimientos computacionales apropiados para su solucién. [Nivel
Bloom: 4]

i) Utilizar técnicas y herramientas actuales necesarias para la préctica de la computacién. [Nivel Bloom: 4]

j) Aplicar la base matemadtica, principios de algoritmos y la teorfa de la Ciencia de la Computacién en el modelamiento
y diseno de sistemas computacionales de tal manera que demuestre comprensién de los puntos de equilibrio
involucrados en la opcién escogida. [Nivel Bloom: 4]

7. CONTENIDOS

UNIDAD 1: Introducion a la visualizacién de datos (6 horas)

Nivel Bloom: 4

OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

., Qué es visualizacién de datos?.

» Historia de la visualizacién de datos.
= Tipos de visualizacién

= Visualizacién de Big Data.

= Visualizacién en Ciencia de Datos.

= Importancia de métodos modernos de visualizaciéon

interactiva.
Lecturas: [Keim et al., 2010]
UNIDAD 2: Visualizacién de texto (15 horas)
Nivel Bloom: 4
OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

Contextualizacién del problema

Modelos para la extraccion de caracteristicas.

Bag-of-words

Nubes de palabras.

Taxonomia de métodos para visualizacién de texto.

Lecturas: [Kucher and Kerren, 2015]




UNIDAD 3: Visualizacién de datos en alta dimensién (15 horas)

Nivel Bloom: 4

OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

= Contextualizacién del problema.

= Datos en alta dimensién.

= Métodos de reduccién de dimensionalidad.
= Métricas de evaluacién.

= Métodos de visualizaciéon para datos en alta dimen-

sion.
Lecturas: [Liu et al., 2017]
UNIDAD 4: Visualizacién de redes (15 horas)
Nivel Bloom: 4
OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

Contextualizacion del problema.

Introduccién a redes complejas.

Centralidad y distancias en grafos.

Visualizando grafos dinamicos.

Analisis visual por medio de grafos.

Interactuando con Graphviz.

Lecturas: [Beck et al., 2017], [Heer and Shneiderman, 2012]

UNIDAD 5: Percepcién en Visualizacién (15 horas)

Nivel Bloom: 4

OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

Introduccion al Sistema Cognitivo Humano

;Qué hace una visualizacién memorable?

Caracteristicas preatentivas en Visualizacion.

Principios de Gestalt.

Integracién de percepcion en Visualizacion de Datos.

Lecturas: [Borkin et al., 2013], [Healey and Enns, 2012]




UNIDAD 6: Cartography and Mapping (15 horas)

Nivel Bloom: 4

OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

= Contextualizacién del problema

= Mapas cartograficos

= Heatmaps

= Tipos de proyecciones para mapas cartograficos.

= Extrayendo informacién de visualizaciones con datos
geograficos.

= Sistemas de informacién geograficos.

Lecturas: [Jenny, 2012]

UNIDAD 7: Visualizacién Narrativa (15 horas)

Nivel Bloom: 4

OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

= ; Qué es visualizacion narrativa?
= Story-telling

= Diseno de visualizaciones narrativas.

Lecturas: [Segel and Heer, 2010)

UNIDAD 8&: Métodos para el uso eficiente de espacio en Visualizacién de datos (9 horas)

Nivel Bloom: 4

OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

Contextualizacion del problema

Space-filling traditional methods
n Treemaps

Heuristicas para el uso eficiente de espacio.

= RWordle, ProjSnippet, MIOLA.

Lecturas: [Shneiderman, 2009]

8. METODOLOGIA

El profesor del curso presentard clases tedricas de los temas sefialados en el programa propiciando la intervencién de
los alumnos.

El profesor del curso presentara demostraciones para fundamentar clases tedricas.
El profesor y los alumnos realizaran practicas

Los alumnos deberan asistir a clase habiendo leido lo que el profesor va a presentar. De esta manera se facilitara la
comprensién y los estudiantes estardan en mejores condiciones de hacer consultas en clase.




9. EVALUACIONES

Evaluacién Permanente 1 : 20%
Examen Parcial : 30 %
Evaluacién Permanente 2 : 20%

Examen Final : 30 %
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